T.C.

/(g CUMHURIYET UNIVERSITESI
\ DiVRIGi NURi DEMIRAG MESLEK YUKSEKOKULU
> BILGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUM BASKANLIGI

BiLGiISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI DERS iCERIKLERI
I. YARIYIL

T+U
Kodu Ders ZIS Saat |Kredi |AKTS
ATA1001 |ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI - | Zorunlu [2+0 | 2 2
TUR1001 TURK DiLi -1 Zorunlu (2+0 2 2
YDI1001  INGILIZCE - | Zorunlu (2+0 2 2
YBIL1011 'ALGORITMA VE PROGRAMLAMAYA GIRIS Zorunlu |3+1| 4 6
YBiL1025 TEMEL BILGISAYAR TEKNOLOJILERI KULLANIMI | Zorunlu ' 1+1 | 2 2
YELT1001 TEMEL ELEKTRONIK Zorunlu (3+1 4 5
YFiZ1001 TEKNOLOIJININ BILIMSEL ILKELERI Zorunlu [2+0 | 2 3
YMAT1019 MATEMATIK - | Zorunlu (3+0 3 5
YMAT1021 ISTATISTIK Zorunlu (1+1 2 3

ATATURK ILKELER] VE INKILAP TARIHi -1 (2-0-2)

Inkilapgiligin tanimu, evreleri, gelisme ortanu, Birinci Diinya Savasi, cepheler, Osmanli Devletinin par¢alanmasi,
ateskes anlagmasi, isgaller karsisinda tepkiler, kongreler, Kuvayi Milliye ve Misaki Milli, TBMM agilmasi,
ordunun kurulmasi, Sevr ve Glimrii barig antlagmalari.

TURK DILI-1(2-0-2)
Dil ve tanimi, Tiirkgenin 6zellikleri, Tiirk¢enin tanimi, diinya dilleri arasindaki yeri, dilek¢e, 6zgecmis, yazim
kurallar1 ve noktalama isaretleri, anlatim bozuklugu ve konusma egitimi.

INGILIZCE -1 (2-0-2)
Tenses, Commands, Requests, Articles, Nouns, Pronouns, Questionwords, Adjectives, Modals, Prepositions.

ALGORITMA VE PROGRAMLAMAYA GIRIS (3-1-4)

Bir problem ¢oziimii igin gerekli algoritma ve akis semalari. Programlama dilini kullanarak bir programlama
dilinin yapisim1 anlayabilme ve kullanabilme. Algoritma ve akis semalar1 hazirlanan problemlerin kod yazimu.
Degiskenler, kontrol deyimleri, dongiiler, diziler, alt programlar. Grafik ortaminda ulasilabilen komutlar ve
program yazimu.

TEMEL BILGISAYAR TEKNOLOJILERI KULLANIMI (1 -1 —2)
Windows igletim sisteminin temel islevleri, ofis programlari(\Word-Excel-PowerPoint-Outlook) ve internet
uygulamalari.

TEMEL ELEKTRONIK (3-1-4)

Temel elektrik/elektronik prensipleri ve yariiletkenlerin yapisi. Bilgisayar donaniminda kullanilan temel analog
elektronik devrelerinin kurulmasi, galisma prensipleri ve devre analizleri. Bilgisayar donaniminda kullanilan
temel sayisal elektronik devrelerinin kurulmasi, ¢alisma prensipleri ve devre analizleri.

TEKNOLOJININ BiLIMSEL ILKELERI (2 -0 - 2)

Temel fizik kavramlari, malzeme, statik, mekanik, akigkanlar, elektrik ve manyetizma bilim dalinda temel
bilgiler, laboratuar ¢alismalarinda degiskenler, grafik ¢izimi ve analiz yapabilme, temel laboratuar becerilerinin
uygulanabilmesi.
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MATEMATIK -1 (3-0-3)

Aritmetik ve cebirsel islemler, bir gercel saymin issiiniin, kokiiniin hesaplanmasi, denklem ve esitsizliklerin
¢oziilmesi, dogru ve parabol ¢izilmesi, trigonometrik oranlarin kullanilmasi, karmasik sayilar, iistel ve logaritmik
fonksiyonlar.

ISTATISTIK (1-1-2)

Bir istatistiki olaya iligkin verilerin toplanmasi, diizenlenmesi ve sunulmasi teknikleri. Toplanan verileri
karakterize eden ortalamalar ve dagilim Olgiileri teknikleri. Mikro ve makro diizeydeki fiyat ve miktar veri
degisimlerinin Ol¢lilmesi. Fiyat serilerindeki gercek deger hesaplari. Olasilik kurallar ile beklenen deger ve
varyans. Matematiksel formiiller yardimiyla degiskenler arasindaki iliskiler.

I1. YARIYIL
T+U

Kodu Ders ZIS Saat |Kredi AKTS
TUR1002 TURK DIiLi - I Zorunlu [2+0 | 2 2
YDi1002 INGILIZCE - I Zorunlu [2+40 | 2 2
ATA1002  ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI - 11 Zorunlu ([ 2+0 2 2
YBIL1012 |VERI YAPILARI VE PROGRAMLAMA Zorunlu |3+1| 4 7
YBIL1016 | VERI TABANI YONETIM SISTEMLERI - | Zorunlu |[3+1| 4 6
YBiL1018  BILGISAYAR DONANIMI Zorunlu (1+1 | 2 3
YBIiL1020 |NUMERIK ANALIZ Zorunlu [2+1| 3 3
YMAT1026 'MATEMATIK - II Zorunlu (3+0| 3 5

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI - 11 (2-0-2)
Atatlirk donemi inkilaplari, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin Atatiirk donemindeki dis siyaseti, Atatiirk ilkeleri.

TURK DILI- 11 (2-0-2)
Giinlik hayattaki yazili anlatim tiirleri, noktalamanin yazili anlatimdaki onemi, dogru anlatimin kisisel ve
toplumsal iletisimdeki 6nemi, arastirma, okuma ve bilgilenme kabiliyetlerinin uygulanabilmesi.

INGILIZCE-11 (2-0-2)
Tenses, Adverbs, Connectors, Infinitives, Gerunds, Degrees of Adjectives Modals, Prepositions.

MATEMATIK - 11 (3—-0 - 3)
Lineer denklem sistemleri ¢oziimii, matrislerle islem, tiirev,limit ve siireklilik, tiirev alma kurallari, integral
yardimu ile alan ve hacim hesab1. Basit diferansiyel denklem ¢oziimii, istatistikle ilgili temel tanimlar.

BILGISAYAR DONANIMI (1 -1 -2)

PC’yi olusturan temel birimler, temel sistem elemanlarini tamima, standart PC’nin monte edilmesinin
uygulanmasi, sabit diskler, disketler, CDROM’lar, iletisim portlari, modemler, yazicilar, Ethernet ve SSCI
kartlar1, ses kartlar1 ve tv kartlari, bilgisayarin biitiin donanimlarinin birlestirilerek yeni bir PC olusturulmasi.
Programlama ve bilgisayarin isleyisi i¢in gerekli donanim bilgileri.
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NUMERIK ANALIZ (2—-1-13)
Niimerik analizin temel metodlari. Problemleri bilgisayarda ¢6zebilecek algoritmalar ve uygulanmasi. Cebirsel
ve Analitik teorilere katkida bulanma.

VERI YAPILARI VE PROGRAMLAMA (3-1-4)

Ozel amaglar icin kullamlabilecek veri tipleri. Sirali yada dogrudan erisimli dosyalari. Isaretci tip degiskenleri.
Kendi kendini cagiran program parcalari. Siralama ve arama yontemleri. Programlama dilinin sagladigi
olanaklar1 kullanarak kiitiiphaneler olusturma ve mevcut kiitliphaneleri inceleme. Bilgisayar portlarini kullanma.

VERI TABANI YONETIM SISTEMLERIi -1 (3-1-4)

Veri tabani temel kavramlari. Varlik iliski modelleri. Yapisal sorgulama dili, veritabani nesneleri ve veri tipleri.
Yapisal sorgulama dili komutlar1. Yapisal sorgulama dilinde tablo agma, degistirme ve silme komutlari. Yapisal
sorgulama dilinde yonetimsel fonksiyonlar.

Il. YARIYIL

Kodu Ders ZIS T+U Saat | Kredi | AKTS
YBiL2011 |GORSEL PROGRAMLAMA - | Zorunlu 3+1 4 7
YBIL2013 |INTERNET PROGRAMCILIGI - | Zorunlu = 3+1 4 5
YBiL2015 |VERI TABANI YONETIM SISTEMLERI - I Zorunlu = 3+1 4 6
YBiL2019 |BILGISAYAR AG SISTEMLERI Zorunlu 1+1 2 3
YBiL2035 |ISLETIM SISTEMLERI Zorunlu = 1+1 2 3

Toplam 6 kredilik se¢cmeli dersler

YBiL2026 |BILGISAYAR YARDIMIYLA TASARIM VE MODELLEME | Se¢meli 3+1 4 4
YBiL2037 |YAPAY ZEKA Secmeli = 3+1 4 4
YBiL2039 |OYUNLAR TEOREMI Secmeli = 1+1 2 2
YDi2007  |MESLEKI INGILIZCE - | Secmeli 1+1 2 2
YiS1025 GIRISIMCILIK Segmeli = 1+1 2 2
YMUH1100 MUHASEBE VE TICARI YAZILIMLAR - | Secmeli = 1+1 2 2

GORSEL PROGRAMLAMA -1 (3—-1-4)

Gorsel bir programlama dilinin kurulmasi ve kullanilmasi. Gorsel bir dilde bilesen paleti, 6zellikler paleti ve arag
cubuklari. Nesnel programlama yapisi. Temel bilesenlerinin kullanilmasi. Bilesenlerin gorsel agidan
diizenlenmesi. Bilesenlerin 6zelliklerinin ve olaylarinin kullanilmasi. Program yaziminda degiskenler, kontrol
deyimleri ve dongiiler kullanilmasi. Sinif ve nesne kavramlar1 ve kullanilmasi.

INTERNET PROGRAMCILIGI - | (3 -1 —4)

Internet kullanimi ve programcilig: ile ilgili kullanilan temel kavram ve terimler, Web sayfasi tasarlayabilmek
icin gerekli ortamlarin ve programlarin kullanilmasi, Web sayfasi tasarimu igin gerekli html komutlarinin(tag)
kullanilmasi, Web sayfalarinin igeriklerini gelistirmek i¢in gerekli diger script dilleri, Web sayfasi tasariminda
amaca uygun planlamanin yapilmasi, Web sayfast HTML tasarim editorlerinin kullaniimasi.

VERI TABANI YONETIM SISTEMLERI - 11 (3—-1-4)
Istemci/sunucu &zellikli bir veritabam yaziliminda programlama mantig. Istemci/sunucu 6zellikli bir
veritabaninda arayiiz(form) hazirlanmasi. Istemci/sunucu 6zellikli bir veritabaninda raporlar hazirlanmast.
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BILGISAYAR AG SISTEMLERI (1 —1-2)
Bilgisayar aglarimin tamimi. Bilgisayar aglarinda kullanilan kablo cesitleri ve ozellikleri. Bilgisayar aglarimda
kullanilan donanim birimleri ve ag baglantilarinin yapilmasi. Ag protokolleri.

ISLETIM SISTEMLERI (1 -1-2)

Cok kullanicili isletim sistemi. Cok kullanicili isletim sisteminin kullanilmasi. Cok kullanicili isletim sisteminin
yonetimi. Dosya ve dizin erisim hakki, arsivleme, sikistirma komutlari. Yetkili kullanici, kullanici ve sistem ile
ilgili islemler. Mail, FTP, Telnet gibi yazilimlar. Cok kullanicili igletim sistemi kurulumu ve ayarlari.

BILGISAYAR YARDIMIYLA TASARIM VE MODELLEME (3 —1 - 4)

Yazilim ekraninda bulunan ara¢ ¢ubuklari. Bir tasarim ve modelleme yaziliminda ¢izim elemanlarini geometrik
ozellikleri, 2D ve 3D ¢izim elemanlarinin kullanilmasi. Bir tasarim yaziliminda temel olan geometrik
elemanlardan daha karmasik olan sekillerin veya modellerin elde edilmesi. Uretilen ¢izime hareket verme.
Uretilen ¢izime 151k ve kamera ekleme.

YAPAY ZEKA (3-1-4)

Yapay zekaya giris ve temel kavramlar. Yapay zeka tanimi. Yapay zekanin temel kavramlar1 ve tarihgesi. Zeki
etmenler(Intelligent Agent), zeki etmenlere giris, zeki etmenlerin yapisi, etmen programlar, basit refleksli
etmenler, hedef tabanli etmenler, fayda tabanli etmenler. Problem ¢6ziimii, problem c¢6zen etmenler,
problemlerin formiile edilmesi.

OYUNLAR TEOREMI (1 -1-2)

Matris oyunlari tanimi ve temel kavramlari. Minimaks teoremi, 2*2’lik, 2*n’lik, m*n’lik, kosegen, simetrik,
sonsuz muhalif oyunlar. Denge durumlari, optimal stratejiler. Sartli kompakt oyunlar, birim karede siirekli,
konveks, ortaksiz oyunlar. Nash teoremi. Mahkumlari agmazi, cinsiyetlerin uyusmazlig1 ve ¢esitli uygulamalar.
Ortakli, asamali, tekrarli oyunlar.

MESLEKI INGILIZCE - 1 (1-1-2)

Yabanci dilden mesleki alanda faydalanma, yabanci dilde yazi veya soz ile anlatilmak istenileni dogru olarak
anlama, amaca uygun yazim teknigi ile anlasilir sekilde yazma ve anlatilmak isteneni anlasilir bir sekilde s6z ile
ifade edebilme.

GIRISIMCILIK (1 -1-2)
Girisimcinin ortaya c¢ikigint ve girisimcinin is hayatinda basarili olmasi yontemleri. Kiigiik isletmeler ve
ekonomideki rolleri. Kiiglik isletmelerin kurulus sekilleri ve yonetimi.

MUHASEBE VE TICARI YAZILIMLAR - 1 (1-1-2)
Muhasebeler ile ilgili temel kavramlar ve belgeler. Finansal tablolardan bilango ve gelir tablosu diizenleme ile
ilgili ilkeler. Bilgisayar ortaminda finansal tablolar diizenleme. Muhasebe paket programlarinin kullanilmas:.
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V. YARIYIL
T+U
Kodu Ders ZIS Saat |Kredi AKTS
YBiL2012 'GORSEL PROGRAMLAMA - I Zorunlu |[3+1| 4 7
YBIL2014 INTERNET PROGRAMCILIGI - I Zorunlu (3+1 4 5
YBiL2018 'MIKROBILGISAYAR SISTEMLERI VE ASSEMBLER Zorunlu |3+1| 4 5
YBIiL2036 |SISTEM ANALIZi VE TASARIMI Zorunlu |[2+1| 3 5
YiSL1022 ISLETME YONETIMI Zorunlu [1+1 2 2
Toplam 6 kredilik secmeli dersler

YBiL2038 GORUNTU iSLEME Segmeli [3+1| 4 4
YBIL2040 BILGISAYARDA GUVENLIK Secmeli 1+1 2 2
YDi2008 |MESLEKI INGILIZCE - Il Secmeli (1+1 | 2 2
YELT2002 BILGISAYARLI KONTROL Secmeli 3+1 4 4
YiSL1021 KALITE GUVENCE VE STANDARTLARI Secmeli 1+1 2 2
YMUH1101 MUHASEBE VE TICARI YAZILIMLAR - Il Secmeli ([1+1 | 2 2

GORSEL PROGRAMLAMA - 11 (3-1—4)

Gorsel bir programlama dilinde yeni bilesenler olusturma ve gelistirme. Bilesenleri dinamik olarak olusturma.
Bilesenleri ileri diizey kullandirma. Veri tabani uygulamalar1 yazdirma. SQL kullanabilme. Degisik veri tabani
sunucularma ulasim saglama. Internet yazilimlar1 yapabilme.

INTERNET PROGRAMCILIGI - 1l (3—1—4)

Dinamik web sayfalar1 yapimi ve gerekli CGI dillerini tanima. Dinamik web sayfalarini derleyecek sunucu tarafh
CGl dilini kurma ve gerekli ayarlar1 yapma. Dinamik Web sayfalar1 i¢in gerekli veri girisini saglayan HTML
taglarin1  kullanma. Sunucu tarafli ¢alisan CGI dilini kullanma. CGI dilini kullanarak bir veritabanini kullanma.
CGI dili kullanirken yapilan veri aligverisinde giivenlik 6nlemlerinin alinmas.

MIKROBILGISAYAR SISTEMLERI VE ASSEMBLER (3 — 1 —4)

Mikroislemcilerin yapisi ve birimlerin isleyisi. Mikroislemci temel giris/gikis birimleri ve isleyislerinin
kavranmasi. Mikroiglemcinin bellegi kullanabilmesi ve adres yapisinin kavranmasi. Assembler programlama
dilinin kavranmasi.

SISTEM ANALIZI VE TASARIMI (2 -1 -13)

Entegre bir ¢alisma yapilmasi ve ¢alismanin belirlenmesi. Segilen ¢alisma ile ilgili ¢6ziim 6nerileri sunabilme ve
bunu islem basamaklar1 halinde yazabilme. Yazilimin veya calismanin c¢iktilarin1 planlayabilme, derleyip
diizenleyebilme. Kagit iizerinde yapilan tiim hazirliklar1 bilgisayar ortamina aktarabilme. Bilgisayar ortaminda
yapilan ¢alismalar1 bir gruba veya sinifa sunabilme. Bunun igin gerekli ek yazilimlari kullanabilme.

ISLETME YONETIMI (1 -1-2)

Isletmenin temel kavramlari, amaglar1 ve cevre ile iliskileri. Isletme cesitleri. Isletmelerin kurulus ¢aligmalari,
kurulus yerinin se¢imi ve isletmenin kapasitesinin belirlenmesi. Isletme fonksiyonlar1 ve bunlar arasindaki
iliskiler. Isletmelerin yonetiminde ortaya ¢ikan sorunlar.
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GORUNTU ISLEME (3-1-4)

Temel goriintii isleme teknikleri ,Gérme olaymin olusumu, renk modelleri ,Goriintii algilama ve yakalama,
niceleme ve Ornekleme ,Matlab Yaziliminda goriintli analizi ,Sayisal goriintiiniin temelleri, piksel ve
komsuluklar1 ,Goriintii iyilestirme teknikleri, uzamsal boyut ,Histogram islemleri ,Aritmetik islemler ile goriintii
iyilestirme ,Uzamsal filtreleme teknikleri ,Uzamsal boyutta goriintii keskinlestirme, Bilesik uzamsal goriintii
iyilestirme teknikleri ,Matlab uygulamalari.

BILGISAYARDA GUVENLIK (1-1-2)
Antivirlis Kurma, Ag AntiViriisleri, Ag Virislerinin Bilesenleri, Ag Antiviriislerinin Bilesenleri, Giivenlik
Duvari, ip Giivenligi, E-Mail Giivenligi, Ag izleme Ve Kontrol.

MESLEK] INGILIZCE - 1l (1-1-2)

Konusma (Meslegi ile ilgili bir alet, makine veya bir program hakkinda bilgi). Dinleme-Anlama(Konusma
konusunda belirtilen ifadelerin anlagilmasi). Yazma(Noktalama isaretlerinin ve imla kurallarinin uygulanmas).
Okuma-Anlama (Konusma konusunda belirtilen kelime ve yapilarin anlasilmast).

BILGISAYARLI KONTROL (3—1—4)

Endiistriyel bilgisayarlar. Bilgisayar i¢i hizli data Slgme ve kontrol kartlari. Sinyal igleme ve 6lgme modiilleri.
Endiistriyel haberlesme. Pc tabanli haberlesme kontrolii. Uzaktan data 6lgme ve kontrol modiilleri. Daginik data
Ol¢me ve kontrol sistemleri.

KALITE GUVENCE VE STANDARTLARI (1-1-2)
Standardizasyonla ilgili temel bilgiler. Kalite ve Kalite Kavramlart ile ilgili bilgiler. Kalite Glivencenin 6nemi ve
icerigi. Mesleki standartlar.

MUHASEBE VE TICARI YAZILIMLAR - 11 (1-1-2)

Isletme hesab1 esasina gore tutulan deftere bilgisayar ortaminda kayit yapilmasi ve sonuclarin tablolar halinde
diizenlenmesi. Isletmede calisan iscilere ait iicret bordrolar ile Sigorta islemlerini diizenleme. Muhasebede
kullanilan kartlar1 bilgisayar ortaminda diizenleme ve ¢iktilarini alma.

ENDUSTRIYE DAYALI OGRETIM (STAJ)

Programdan mezun olabilmek igin, ogrencinin derslere devam durumu varsa egitim ogretim donem igerisi
haricinde, boliim tarafindan uygun gériilen bir isletmede, 40 is giinii (2008 kodlu ve daha éncesi 6grenciler icin
toplam staj 60 is giiniidiir) stireli endiistri stajim tamamlamall ve stajin béliim staj komisyonu tarafindan kabul
edilmesi gereklidir.
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